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ИММЕРСИВНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ В ОБСЛУЖИВАНИИ РОБОТОВ-МАНИПУЛЯТОРОВ

В работе рассматривается проектирование вспомогательного 
приложения-концепции дополненной реальности для предоставления 
информации для проведения планово-предупредительного ремонта 
(ППР).

Разработана концепция приложения, составные части 
дизайн-решения, окна и фирменный стиль. Разработана локация, 
элементы окружения. Все модели внедрены в игровой движок, 
настроены механики, использована анимация. Для локации были 
разработаны: фюзеляж и каркас грузовика, линии сборки, сварочный 
робот, а также элементы интерьера. Основой для разработанных 
моделей послужили существующие сборочные цеха автомобильных 
концернов. Для проекта также была разработана логика в уровне, 
которая отвечает за функционал приложения, в том числе за многие 
аспекты дополненной реальности, замер времени и присвоение 
особых статусов для участников сцены.

В ходе работы был проведен анализ существующих исследований по 
теме человеческого восприятия в системах разработки приложений 
дополненной и виртуальной реальностей. Было проведено 
тестирование на выявление влияния технологии дополненной 
реальности на выполнение задач по проведению ППР.

Тест показал, что дополненная реальность не только значительно 
влияет на время исполнения задачи, но и снижает это время на 20% 
по сравнению со стандартным процессом. Результаты эксперимента 
показали значимость дополненной реальности как инструмента 
оптимизации и предоставления помощи в рабочем процессе.

Приложение разрабатывалось как вспомогательный инструмент 
для предоставления необходимой для выполнения работы 
информации. В функционал входят подсказки, текстовая справка, 
визуальные указатели и подсветка нужных элементов.
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В условиях теста пользователю предлагается два варианта проведения 
планово-предупредительного ремонта (ППР): стандартный способ и 
способ с применением дополненной реальности. Симуляция проводится 
в виртуальной реальности. В результате проведенного эксперимента 
выяснилось, что время проведения ППР сократилось в среднем до 78% 
от изначального.
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