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Директор Высшей школы дизайна и архитектуры
доктор архитектуры, советник РААСН, 

член Союза архитекторов России,
Член Союза журналистов Москвы

ПЕРЬКОВА Маргарита Викторовна



Профиль  направления  бакалавриата 54.03.01_01 - Дизайн

ПРОМЫШЛЕННЫЙ  ДИЗАЙН

Руководитель  профиля
ЗУБОВ  Андрей  Гендрихович

доцент, член Союза дизайнеров России
член правления Санкт-Петербургского

Союза дизайнеров



ЦЕЛЬ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ

- подготовка
высококвалифицированных
дизайнеров в области промышленного
дизайна на основе объединения
фундаментальной подготовки и
современных методов обучения
технологиям 3D-моделирования в
процессе освоения ключевых
дисциплин профиля

- практикоориентированная
подготовка методом кейсовой системы
обучения

54.03.01_01 - Промышленный дизайн



• Проектная графика 
промышленного дизайна

• Эргономика
• Материаловедение 
• Прикладная механика
• Основы конструирования
• Макетирование
• Проектирование объектов и 

систем пространственной 
среды

• Проектирование 
интерьеров и оборудования 
промышленного и жилого 
назначения

• Основы производственного 
мастерства

• История искусств
• История орнамента
• История дизайна

ДИСЦИПЛИНЫ ПРОФИЛЯ



• ФГНЦ ЦНИИ Робототехники и технической
кибернетики

• Инновационные машиностроительные
лаборатории СПбГПУ

• НИИ Электрофизической аппаратуры им.
Ефремова

• КБ Специального машиностроения
• НПО «Северная Заря»
• Фабрика «Жиллетт» компании P&G и др.

Возможны стажировки за границей

ПРАКТИКА И ТРУДОУСТРОЙСТВО



ПРИМЕРЫ КУРСОВЫХ РАБОТ И ПРОЕКТОВ



ПРИМЕРЫ КУРСОВЫХ РАБОТ И ПРОЕКТОВ



ПРИМЕРЫ КУРСОВЫХ РАБОТ И ПРОЕКТОВ



ПРИМЕРЫ КУРСОВЫХ РАБОТ И ПРОЕКТОВ



Профиль  направления  бакалавриата 54.03.01_02 - Дизайн

ГРАФИЧЕСКИЙ  ДИЗАЙН

Руководитель  профиля
ДИОДОРОВА  Татьяна  Игоревна

доцент, член Союза дизайнеров России,
член Санкт-Петербургского Союза дизайнеров



Образовательная программа по профилю
«Графический дизайн» позволит решать сложные
комплексные задачи.

В настоящее время сферы графического
дизайнера стали значительно шире -
визуальные коммуникации, полиграфия
(фирменный стиль, плакаты, книги, журналы
и другая печатная продукция), компьютерная
графика, дизайн графических интерфейсов,
все виды анимации, пространственно-
конструктивное проектирование (упаковка,
оформление фестивалей, форумов,
конференций, праздников и др
мероприятий), концепт- арты, мультимедиа
проекты.

О  ПРОГРАММЕ



• типографика
• фотографика
• допечатная подготовка
• информационные технологии в дизайне
• основы производственного мастерства
• технологии полиграфии
• история графического дизайна и рекламы
• web-дизайн
• история орнамента
• проектирование фирменного стиля
• проектирование упаковки
• иллюстративная графика
• системы корпоративной идентификации
• основы дизайн-проектирования
• композиция в графике
• компьютерное обеспечение дизайн-проекта

ДИСЦИПЛИНЫ ПРОФИЛЯ



ПРАКТИКА И ТРУДОУСТРОЙСТВО

• Дизайн студии, брендинговые агентства, АRT студии, коммуникативные агентства, рекламные компании,
компании по разработке мобильных игр, Web -студии: «DEZA», «GONZO», «Nimax Pa-Fpr», «DECO», «Faiindesidn»,
«Frandiz», «Тайм», «Квадрат», «Джокер», «Терминал», «Графпро»,«Перспективы» и другие.

• Организации: ВТБ, ЕВМ, ГАЗПРОМ, Балт Арник, РЖД ‚ Медиахолдингих «Академия талантов», «Детский дизайн
цент», «АРТ пространство Новая Голландия» и другие.

• Музеи: Эрмитаж, Русский музей, Люмьер Холл, Эрарта.

• Типографии, полиграфические комплексы, издательства, журналы.

• TV



ПРИМЕРЫ КУРСОВЫХ РАБОТ И ПРОЕКТОВ

• ФИРМЕННЫЙ СТИЛЬ

• РАЗРАБОТКА РЕКЛАМНО-

ИНФОРМАЦИОННОГО 

ОБЕСПЕЧЕНИЯ ДЛЯ 

МЕРОПРИЯТИЙ

• ДИЗАЙН КНИГ

• ДИЗАЙН ПЛАКАТОВ

• ДИЗАЙН УПАКОВКИ

• ФИРМЕННЫЙ СТИЛЬ

• РАЗРАБОТКА РЕКЛАМНО-

ИНФОРМАЦИОННОГО 

ОБЕСПЕЧЕНИЯ ДЛЯ 

МЕРОПРИЯТИЙ

• ДИЗАЙН КНИГ

• ДИЗАЙН ПЛАКАТОВ

• ДИЗАЙН УПАКОВКИ



ПРИМЕРЫ КУРСОВЫХ РАБОТ И ПРОЕКТОВ



ПРИМЕРЫ КУРСОВЫХ РАБОТ И ПРОЕКТОВ



ПРИМЕРЫ КУРСОВЫХ РАБОТ И ПРОЕКТОВ



ПРИМЕРЫ КУРСОВЫХ РАБОТ И ПРОЕКТОВ

РАЗРАБОТКА ПЛАКАТОВ



ПРИМЕРЫ КУРСОВЫХ РАБОТ И ПРОЕКТОВ



ПРИМЕРЫ ДИПЛОМНОГО ПРОЕКТА



Профиль  направления  бакалавриата 54.03.01_03 - Дизайн

ИНФОРМАЦИОННЫЙ ДИЗАЙН

Руководитель  профиля
ЩУР Семён Юрьевич

доцент,
член Санкт-Петербургского 

Союза дизайнеров



Цель программы - подготовить 
профессионалов в области дизайна 
информационной среды в 
промышленности, экономике и масс-
медиа на основе глубокого изучения 
информационных технологий и получения 
базовых знаний в области дизайна. 
Значительное внимание уделяется 
освоению компьютерной графики и 
анимации. 

О  ПРОГРАММЕ



• информатика и веб-дизайн
• информационные 

технологии в дизайне
• программы 3D 

моделирования и
визуализации – 3DS MAX, 
MAYA, ZBrush, SketchUP, 

• игровые движки и 
программирование на 
языках высокого уровня –
Unreal Engine

• аудиовизуальные технологии 
и анимация – Adobe 
Premiere, Adobe After Effects

• технологии AR и VR

ДИСЦИПЛИНЫ ПРОФИЛЯ



ПРАКТИКА И ТРУДОУСТРОЙСТВО

Студенты проходят практику в дизайн-студиях, рекламных агентствах, в фирмах и компаниях 

разработчиках профильного контента, профильных организациях с возможностью дальнейшего 

трудоустройства. Области профессиональной деятельности: дизайн программных интерфейсов и web-

дизайн, дизайн и разработка мобильных приложений, компьютерные технологии в аудио- и видео-

рекламе, 3D моделирование и дизайн виртуальной среды, компьютерная графика и анимация, 

компьютерные игры, разработка AR и VR контента.



ПРИМЕРЫ КУРСОВЫХ РАБОТ И ПРОЕКТОВ



ПРИМЕРЫ КУРСОВЫХ РАБОТ И ПРОЕКТОВ



ПРИМЕРЫ КУРСОВЫХ РАБОТ И ПРОЕКТОВ



ПРИМЕРЫ КУРСОВЫХ РАБОТ И ПРОЕКТОВ



ПРИМЕРЫ КУРСОВЫХ РАБОТ И ПРОЕКТОВ



Направление  бакалавриата 07.03.03

ДИЗАЙН  АРХИТЕКТУРНОЙ  СРЕДЫ

Руководитель образовательной программы 
бакалавриата

Вуль Ольга Александровна
кандидат педагогических наук, доцент, 

член Союза художников России,
член Санкт-Петербургского 

Союза дизайнеров



Цели реализации программы:

1. Подготовка востребованных профессионалов в области:  
- архитектурного проектирования жилых и общественных зданий;
- дизайна общественных пространств, жилых и рекреационных пространств;
- ландшафтного дизайна;
- дизайна интерьера жилых и общественных помещений;
- разработки дизайн-решений малых архитектурных форм.
2. Владение современными технологиями 3D моделирования
3. Практико-ориентированная подготовка

О программе



• Архитектурно-
дизайнерское 
проектирование

• Композиционное 
моделирование

• Рисунок
• Живопись
• Колористика
• Эксподизайн
• Светодизайн
• Эргономика
• Материаловедение 
• Архитектурные 

конструкции
• Основы строительных 

конструкций
• Инженерная графика
• История пространственных 

искусств

ДИСЦИПЛИНЫ ПРОФИЛЯ



• крупные компании-
застройщики, 

• строительные компании, 
• архитектурно-

дизайнерские 
мастерские, 

• студии дизайна 
интерьера, 

• студии ландшафтного 
дизайна, 

• проектные организации, 
в том числе зарубежные

• индивидуальная 
проектная деятельность

ПРАКТИКА И ТРУДОУСТРОЙСТВО



ПРИМЕРЫ КУРСОВЫХ РАБОТ И ПРОЕКТОВ



ПРИМЕРЫ КОНКУРСНЫХ  И КУРСОВЫХ  ПРОЕКТОВ



Направление  магистратуры  07.04.03

ЭКОДИЗАЙН АРХИТЕКТУРНОЙ СРЕДЫ

Руководитель  направления
ПЕРЬКОВА  Маргарита Викторовна,

доктор архитектуры, советник РААСН, 
почетный работник сферы образования РФ,

член Союза архитекторов России,
член Союза журналистов Москвы



О программе

• подготовка высококвалифицированных архитекторов–дизайнеров, способных к стратегическому
планированию, управлению развитием территорий города, руководству архитектурными и
дизайнерскими организациями на основе фундаментальной подготовки базовым дисциплинам,
обучению технологиям информационного проектирования, созданию современных трендов
устойчивой городской среды в рамках национальных концепций «Умного города»

• практикоориентированная подготовка методом кейсовой системы обучения



Направление НИР

ЭКОДИЗАЙН  АРХИТЕКТУРНОЙ  СРЕДЫ



Направление НИР

ПРОЕКТИРОВАНИЕ ЖИЛЫХ И ОБЩЕСТВЕННЫХ ЗДАНИЙ В НОВЫХ СОЦИАЛЬНО-ЭКОЛОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЯХ



Направление НИР

РЕСТАВРАЦИЯ И ПРИСПОСОБЛЕНИЕ ОБЪЕКТОВ КУЛЬТУРНОГО НАСЛЕДИЯ, 

ВЫЯВЛЕНИЕ ЗДАНИЙ И КОМПЛЕКСОВ, ОБЛАДАЮЩИХ ПРИЗНАКАМИ  ИСТОРИКО-КУЛЬТУРНОГО НАСЛЕДИЯ



Направление НИР

ПРОЕКТИРОВАНИЕ ЖИЛЫХ И ОБЩЕСТВЕННЫХ ЗДАНИЙ В НОВЫХ СОЦИАЛЬНО-ЭКОЛОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЯХ



Направление  магистратуры 54.04.01

ДИЗАЙН
Образовательные программы

КОММУНИКАТИВНЫЙ ДИЗАЙН
ДИЗАЙН В ЦИФРОВОМ МАРКЕТИНГЕ

Руководитель научным направлением магистратуры
Лаптев Владимир Владимирович

доктор искусствоведения, профессор
член Творческого Союза художников России



О программе



Направления НИР

ИНСТРУМЕНТЫ ИНФОРМАЦИОННОЙ ГРАФИКИ. 

СПОСОБЫ ВИЗУАЛИЗАЦИИ ДАННЫХ

Художественно-проектные решения на основе исследований инструментов

инфографики: журнал, корпоративная айдентика, научно-популярное издание.



Направление НИР

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННОЙ ГРАФИКИ 

В ВИРТУАЛЬНОМ ПРОСТРАНСТВЕ



Направление НИР

ИЗУЧЕНИЕ УСЛОВИЙ ВОСПРИЯТИЯ ВИЗУАЛЬНОЙ ИНФОРМАЦИИ 

НА ОСНОВЕ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ АЙ-ТРЕКИНГА



Направление НИР

ИЗУЧЕНИЕ МЕТОДОВ СОЗДАНИЯ ВИЗУАЛЬНЫХ КОММУНИКАЦИЙ 

В МУЗЕЙНОМ И ВЫСТАВОЧНОМ ПРОСТРАНСТВЕ



Направление НИР

ВИЗУАЛЬНЫЕ КОММУНИКАЦИИ В УРБАНИСТИКЕ



О программе



Направление НИР

ГРАФИЧЕСКИЙ ИНТЕРФЕЙС МОБИЛЬНОГО ПРИЛОЖЕНИЯ В 

СОВРЕМЕННЫХ СРЕДСТВАХ ПЛАНИРОВАНИЯ ВРЕМЕНИ



Направление НИР

РАЗРАБОТКА КОНЦЕПЦИЙ МОБИЛЬНЫХ ПРИЛОЖЕНИЙ 

С УЧЕТОМ СРЕДСТВ ВИЗУАЛЬНЫХ КОММУНИКАЦИЙ



ПОДГОТОВИТЕЛЬНЫЕ КУРСЫ

Для поступающих на направления

07.03.03 "Дизайн архитектурной среды"

- аналитический рисунок
- объемно-пространственная композиция

54.03.01 "Дизайн"
- рисунок
- живопись
- композиция

Политехническая ул., 29, Главный учебный корпус, ауд.301
+7 (812) 552-75-14
+7 (921) 908-78-65
Эл. почта: design@spbstu.ru
www.design.spbstu.ru
https://vk.com/design_spbstu
Контактное лицо:
КОКОРЕВА Людмила Юрьевна

Подготовительные курсы проводятся в двух 
форматах:

- Длительные
Продолжительность - 8 месяцев, 
с октября по май

- Летний интенсив
Перед вступительными испытаниями
Продолжительность занятий – 2 недели
по 5 академических часов в день.

https://e.mail.ru/compose?To=design@spbstu.ru
http://www.design.spbstu.ru/
https://vk.com/design_spbstu


24, 25, 26 марта состоится ежегодная
Политехническая олимпиада по предмету 
«Архитектура и дизайн»

для абитуриентов, поступающих на направления:

•07.03.03 «Дизайн архитектурной среды»

по дисциплинам
рисунок, объемно-пространственная композиция,

•54.03.01 «Дизайн»

по дисциплинам
рисунок, живопись, композиция

Олимпиада проводится очно.

Записаться на Олимпиаду:

Дополнительную информацию
об Олимпиаде можно
прочитать на сайте ВШДиА

Допуск для участия в Олимпиаде осуществляется на 
основании результатов предварительного просмотра
творческих работ.

ОЛИМПИАДА «АРХИТЕКТУРА И ДИЗАЙН»



ВЫСШАЯ ШКОЛА ДИЗАЙНА И АРХИТЕКТУРЫ. КОНТАКТЫ

КНЯЗЕВА Елена Валерьевна
Руководитель образовательных программ по направлению 
«Дизайн»
Политехническая ул., д. 29 , ауд. 301
(Главный учебный корпус СПбПУ), ауд. 301
+7 (812) 552-75-14
design@spbstu.ru
kpgd@mail.ru

КОКОРЕВА Людмила Юрьевна
Ведущий специалист
Политехническая ул., д. 29 , ауд. 301
(Главный учебный корпус СПбПУ), ауд. 301
+7 (812) 552-75-14
design@spbstu.ru
kpgd@mail.ru

mailto:design@spbstu.ru
mailto:kpgd@mail.ru
mailto:design@spbstu.ru
mailto:kpgd@mail.ru

